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Apparecchi illuminanti: tipologie; solido fotometrico
Prof. Gennaro Spada – Università di Napoli Federico II – Commissione Impianti Ordine Ingegneri di Napoli

Il Calcolo fotometrico: legge del coseno e dell’inverso del quadrato 
della distanza; Metodo Lumen; Esempio di calcolo
Prof. Gennaro Spada – Università di Napoli Federico II – Commissione Impianti Ordine Ingegneri di Napoli

Software di simulazione illuminotecnica: 
progettazione di interni
Ing. Luca Moraca, Commissione Impianti Ordine Ingegneri di Napoli

…

il nostro cammino

ing. Luca Moraca
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Generalità: introduzione al software

ing. Luca Moraca
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Generalità: nuovo progetto

ing. Luca Moraca
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Generalità: area di lavoro

KEYPLAN

top menu

• DATI GENERALI DI PROGETTO

PROGETTO

• FASE DI BUILDING DEL PROGETTO CON 
MODELLAZIONE DELL’AREA ESTERNA, 
UNO O Più EDIFICI E LOCALI INTERNI

COSTRUZIONE

• SCELTA E DEFINIZIONE DEGLI 
APPARECCHI E DELLE LAMPADE

LUCE

ing. Luca Moraca
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Generalità: area di lavoro

KEYPLAN

top menu

• DISEGNARE E SELEZIONARE LE SUPERFICI DI 
CALCOLO

OGGETTI DI CALCOLO

• VERSO FILE CAD (.DWG) OPPURE PROGETTI DI TIPO 
.IFC

ESPORTA

• CREARE IL REPORT DI CALCOLO

DOCUMENTAZIONE

• ESPLORARE IL CATALOGO DI TUTTI I BRAND INSERITI 
IN DIALUX

BRAND

ing. Luca Moraca
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Generalità: area di lavoro

KEYPLAN

Side navigation menu - sottomenu

• IMPORTARE FILE .DWG o .IFC
• DISEGNARE E CREARE L’AREA DI INTERESSE
• INSERIRE E DEFINIRE I PIANI
• CREARE LE APERTURE ESTERNE DELL’EDIFICIO
• CREARE E DEFINIRE I LOCALI
• INSERIRE ELEMENTI SUPPLEMENTARI (TRAVI, PILASTRI, RAMPE, 

…)
• TETTI, CONTROSOFFITTI, RITAGLI VARI, MOBILI ED OGGETTI

COSTRUZIONE

• SCEGLIERE APPARECCHIO E LAMPADA
• SELEZIONARE LE CARATTERISTICHE ILLUMINOTECNICHE
• IMPOSTARE O MODIFICARE LA DIREZIONE ED IL PUNTO DI 

PROIEZIONE
• CREARE SCENA LUCE (ORDINARIA, EMERGENZA, LUCE 

NATURALE)
• MONITORARE E GESTIRE I DATI PER IL CONSUMO DI ENERGIA
• SETTARE I DETTAGLI PER L’ILLUMINAZIONE DI EMERGENZA

LUCE

ing. Luca Moraca
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Generalità: area di lavoro

KEYPLAN

Side navigation menu - sottomenu

• DISEGNARE LE SUPERFICI DI CALCOLO
• POSIZIONARE OGGETTI SINGOLI DI CALCOLO
• MODFICARE LE GRIGLIE DI MISURAZIONE
• SCEGLIERE LA MODALITA’ DI VISUALIZZAZIONE DEI DIAGRAMMI DI 

CALCOLO (ISOLINEE, COLORI, NUMERICO)
• CREARE E MODIFICARE LE SUPERFICI UTILI DI CALCOLO (COMPITO 

VISIVO, ZONA DI LAVORO,…)
• IMPOSTARE LE CARATTERISTICHE DI VALUTAZIONE 

DELL’ILLUMINAMENTO CILINDRICO E MODELLATO
• SELEZIONARE ALTRE SUPERFICI DI CALCOLO (PARETI, SOFFITTI, …)
• CREARE AREE DI CALCOLO PER L’ILLUMINAZIONE DI EMERGENZA 

(SPAZIO CALMO, VIE DI ESODO)

OGGETTI DI CALCOLO

• SCEGLIERE APPARECCHIO E LAMPADA
• SELEZIONARE LE CARATTERISTICHE ILLUMINOTECNICHE
• IMPOSTARE O MODIFICARE LA DIREZIONE ED IL PUNTO DI 

PROIEZIONE
• CREARE SCENA LUCE (ORDINARIA, EMERGENZA, LUCE NATURALE)
• MONITORARE E GESTIRE I DATI PER IL CONSUMO DI ENERGIA
• SETTARE I DETTAGLI PER L’ILLUMINAZIONE DI EMERGENZA

ESPORTA

ing. Luca Moraca
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Generalità: area di lavoro

Tab di lavoro – schede laterali

KEYPLAN

ing. Luca Moraca
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Generalità: area di lavoro

Menu di visualizzazione

KEYPLAN

AREA: INQUADRAMENTO COMPLESSIVO

EDIFICIO: ESCLUDE L’AREA ESTERNA ED EVIDENZIA SOLTANTO L’EDIFICIO

PIANO: ENTRA NELL’EDIFICIO MOSTRANDO SOLTANTO IL PIANO SELEZIONATO

LOCALE: EVIDENZIA LE CARATTERISTICHE DEL SINGOLO AMBIENTE

ing. Luca Moraca
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Generalità: area di lavoro

Menu di elaborazione e visualizzazione risultati di calcolo

KEYPLAN

ing. Luca Moraca
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Creazione del Progetto: realizzazione dell’Edificio 

• Realizzazione contorni esterni dell’Edificio ed interni dei singoli locali;
• Definizione parametri dei Piani (altezza, spessore pavimenti)

ing. Luca Moraca
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Creazione del Progetto: Definizione del Locale

• Proprietà dei Locali: nome, descrizione, 
altezza area e soprattutto scelta del Profilo di 
utilizzo attivo: Area tematica ed Applicazione

ing. Luca Moraca
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Creazione del Progetto: Definizione del Locale

• PARAMETRI DELLA SINGOLA 
DESTINAZIONE D’USO DEL LOCALE

ing. Luca Moraca
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Creazione del Progetto: Definizione del Locale

Inserimento del Controsoffitto e infissi esterni

ing. Luca Moraca
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Creazione del Progetto: Definizione del Locale

Inserimento arredi e rivestimenti

ing. Luca Moraca
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Apparecchi e lampade: Scelta delle lampade

ing. Luca Moraca
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Apparecchi e lampade: Scelta delle lampade

collegamento al browser

ing. Luca Moraca
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Apparecchi e lampade: Scelta delle lampade

collegamento al browser

ing. Luca Moraca
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Apparecchi e lampade: Posizionamento delle lampade

ing. Luca Moraca
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Apparecchi e lampade: Posizionamento delle lampade

vista dall’alto

ing. Luca Moraca
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Apparecchi e lampade: Posizionamento delle lampade

vista 3D

ing. Luca Moraca
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Apparecchi e lampade: Scelta dotazione lampade e scena luce

ing. Luca Moraca



29

Apparecchi e lampade: Valutazione consumo di Energia

ing. Luca Moraca
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Apparecchi e lampade: Luci di emergenza

vista 3D

ing. Luca Moraca
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Calcoli: inserire superfici di calcolo

- Illuminamento orizzontale/ perpendicolare / perpendicolare (autoregolante)
- Illuminamento verticale / cilindrico / semi-cilindrico
- UGR, GR
- Valori di illuminamento in funzione delle riprese (fotocamera)

ing. Luca Moraca
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Calcoli: visualizzazione grafica dei risultati

vista 3D

• Possibilità di ricevere un primo 
feedback grafico

• Valutazione sommaria di quali 
possono essere le zone di maggior 
luce/ombra che influiscono sui valori 
di Uniformità 

ing. Luca Moraca
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Calcoli: definizione area di lavoro 

vista 3DDimensionamento dell’area di Compito 
Visivo con definizione dell’area 
circostante e della Zona di fondo

CV
AC ZF

ing. Luca Moraca
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Calcoli: Analisi dei risultati

vista 3D

ing. Luca Moraca
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Calcoli: Analisi dei risultati e ricerca della soluzione ottimale

vista 3D

Rotazione di 90° dei corpi illuminanti

ing. Luca Moraca
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vista 3D

Calcoli: Analisi dei risultati e ricerca della soluzione ottimale

Inserimento di un terzo corpo

Ricerca di uno dei possibili posizionamenti ottimali

ing. Luca Moraca
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Calcoli: Scena luce di emergenza (vie di esodo)

• Creare la scena di illuminazione di 
emergenza

• Tracciare la via di esodo o 
superficie antipanico

• Impostare quali sono le lampade 
che si attivano in fase di emergenza

• Simulare e verificare i calcoli 

Connettivo – vista 3D

ing. Luca Moraca
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Calcoli: Scena luce di emergenza (vie di esodo)

SIMULIAMO CON IL  SOFTWARE

ing. Luca Moraca



GRAZIE PER 
L’ATTENZIONE

ing. Luca Moraca

22/05/2024

inglucamoraca@gmail.com
+39 334 16 37 020
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