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Velocità più elevate causano più incidenti e una maggiore probabilità di lesioni o morte, indipendentemente 

dalla causa dell'incidente. In caso di incidente, la velocità è il fattore numero uno nel determinare la possibilità di 

sopravvivenza o la probabilità di manifestare lesioni gravi.

LA STRADA DEVE ESSERE IL PRIMO FATTORE A CONTRASTARE QUESTO FENOMENO.
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Firenze: via Pistoiese
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➢           Deflessioni verticali degli attraversamenti pedonali

➢           Deflessioni verticali delle intersezioni

➢            Deflessioni orizzontali (chicane, etc. )
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• 48 utenti : 36 uomini e 12 donne;
• Età media 42.2 anni (s.d. 12.7);
• Nessun pagamento per la partecipazione;
• Partecipanti non informati sull’obiettivo della 

sperimentazione;
• Durata del test di circa 35-40 min;
• Somministrazione di questionari prima e dopo la 

sperimentazione. 
.
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Nell’ambito del progetto SWALK (2021-2022) sono state condotte prove al 
vero sul tratto di strada riqualificato nel 2018.

Ma nella realtà??
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La sperimentazione in sito
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Profili di velocità registrati in sito
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Road Diet

Riduzione nel 
numero di 

incidenti dal 20% 
al 50% circa.

DV≈5-7 km/h

Restringimento carreggiata
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30% di riduzione 
della velocità.

Il valore ottenuto è 
però di solo il 4% 

in termini di 
riduzione.

Attraversamento su piattaforma sinusoidale
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DV ≈ 7-8 km/h

La riduzione 
ottenuta riporta 
la velocità ad 
essere inferiore 
al limite.

Restringimento+attraversamento su piattaforma
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• I risultati ottenuti in campo hanno permesso di validare la sperimentazione;

• Sono state effettivamente registrate diminuzioni delle velocità, anche se minori rispetto 
alla sperimentazione;

• I risultati ottenuti sono in linea con la letteratura scientifica e tecnica;

• Le differenze sono spesso spiegabili con i reali regimi di circolazione (semafori, traffico, 
etc.);

• PER MASSIMIZZARE L’EFFICIACIA SAREBBE OPPORTUNO MANUTENERE LA MISURA DI 
TRAFFIC CALMING SOPRATTUTTO SE BASATA SU INTERVENTI DI TIPO PERCETTIVO.

Considerazioni conclusive
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